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統 計 処 理 ソ フ ト ウ ェ ア R 用 い て プ ロ 野 球 選 手 の 年 俸 を 推 測 す る 。 Web ペ ー ジ

（

を

http://home.a07.itscom.net/kazoo/pro/pro.htm）においてあるプロ野球選手それぞれの 2008 年度の

成績と年俸を使用し、そのデータをRに学習させて、2009 年度の年俸を予測した。今回は線形回帰のlm
関数とksvm関数（サポートベクター）という各変数に重みをつけて推測するという大きく分けて２つ

の方法を使用して年俸を予測していく。年俸には前年度の成績と今までの実績が大きく関わってくるが、

学習させるデータを選抜したり、予測器のカーネルを変更したりして、より正確な予測を目指す。表１

は使用した成績、表２はksvm関数（サポートベクター）で予測した１つの例である。 
表１：成績                表２：予測 

    
 
 今回の研究の精度の良さを知るためには 2008 年度の成績によって推測された年俸の値が、実際の

2009 年の年俸の値と近い値をとっているかということである。今回は年齢を成績の要素から外してみ

たり、重要とされると考えられる成績の比重を上げてみたりと数十回の実験を繰り返してみたが、選手

の特徴によって、適切と思われる予測方法を分類することはできたが、どの方法も全選手の年俸の予測

値が平均的に翌年度の年俸と近い値をとることはなかった。 

最後に実際に年俸はどのようにして計算されているのかということを調べてみた。すると中国新聞の

Web ページに以下のような記事があった。これは、広島カープというチームの年俸の査定方法である。 

年俸算出の基準となるのは査定ポイントだ。これはプレーごとに決められている。２人の担当者が、千を超え

る査定項目に照らして全試合をチェックする。 

Webページ(http://www.chugoku-np.co.jp/Carp/Cw200912300064.htmlより引用) 

 今回は成績の中で主要な 11 項目を使用して推測したが、実際に野球の成績の中には、悪い要素を持つ

ものや、少しマニアックと思われるようなものなどなど様々なものがある。また機会があれば、より多

くのデータを使用して正確な年俸の予測を可能にしたい。 
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